Nestejni strelci v koncovce

Vypracoval Marek Juréa
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Uvod
Pro vétsinu Sachistl z mého okoli
plati koncovky nestejnych strelcl za
beznadéjné remizovd postaveni za
véech okolnosti. Jedinou 3anci,
kterou pro rozhodnuti partie ve svij
prospéch vidi, je ¢dst partie, kterd
¢asto koncovce nestejnych strelcl
predchdzi, a to v koncovce
nestejnych strelcl a tézkych figur,
kde jeden ze strelcl mlZe ziskat
lep$i plsobnost a tim vétsi silu, nez
jeho oponent, a tim rozhodnout
celou partii. Nicméné koncovky
nestejnych strelcl jsou velmi
zajimavé, pou¢né, Casto prekvapivé
konéici a he vice remizové, heZz
koncovky véZzové. A pravé proto, by
si méli svérenci prostudovat tuto
koncovku, protoZze jen mdlokde mad
tak velky vyznam dobré postaveni
krdle, aktivita figury a pohyblivost

pescll.

Typicka remizova

postaveni
Téchto pozic je samozrejmé
nepreberné  mnozstvi s poltem

péscl od jednoho do tFi. Typické je
pro né nevhodné postaveni krdle

silnéjsi strany a viichni pésci
zablokovani na poli barvy svého
stfelce. Samozrejmé nemize nikdy
zvitézit osamoceny pésec, nemlze-li

se ihned proménit.
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Ani  na

z nabidnutych

jednom
postaveni hemtze bily nijak prorazit
blokddu a partie nutné skonci
remizou. Z téchto prikladd plyne
zdkladni  pouceni pro  koncovky
nestejnych strelct. Nikdy nestavte
své péice nebo PFetéz svych péscl na
pole barvy svého strelce, pokud se
tito pésci nemohou dostat dél a
hrozi jejich zablokovdni. Nejlepsi
moznosti postupu spojenych volnych
pescll je postup s touto formaci
vzdy o jedno pole se viemi pésci a
tim uchovdnim pohyblivosti  této
formace.

Strelec a péesci proti
strelci
a) Spajeni pésci
Pri dobrém postaveni krdle silnéjsi
strany pred pésci nebo pri Spatném

postaveni krdle slabsi strany jsou

samozrejmé Sance na vitézstvi
silnéjsi  strany  vysoké  (ne
stoprocentni). Situace se lehce

komplikuje, pokud je krdl branici
strany pred pésci, aviak ve vétsiné

postaveni lze dosdhnout vytlaceni
tohoto krdle.

(M. Henneberger)

1.595+,Kd7 2. Kf4,5a2 3.5h4,5f7
4.Kg5,Ke7 5.Kh6+ Kd7 6.Kg7,5d5
7.Kf6... nebo 1..Kf7 2.Kd4-c5-db...

a v obou variantdch bylo dosazeno
postaveni, kdy se krdl silnéjsi strany
dostal pred pésce a pozice je jiz
snadno vyhrand.

b) Izolovani pésci
Obvykle je potreba, aby byli pésci
od sebe vzddleni alespoii o dva



sloupce. Poté jsou Sance na vyhru
silnéjsi strany vysoké.

(Pachman)

1.5d7,Kd8 2.Ke6,5a3 3.16,5b4
4.Kf7,5¢c3 5.Kg6,5e5 6.f7,Ke7
7.5e8,Kf8 8.Kf5,5h2 9.Keb6-d7
s vyhrou

Koncovky s pésci na
obou stranach

Pri vice péscich na obou strandch a
obou kridlech jiz nerozhoduje jejich
polet, ale to, kterd strana md nebo
je schopna vytvorit volného pésce,

v idedInim pripadé pak na obou
kridlech za podpory aktivniho krdle.

(Quinteros - Torre)
Bilému je kni¢emu snaha udrzet

spojené pésce na ddmském kridle,
protoze po:

1a4,5b63 2.a5,5¢c4 3.b6,96 4..5a6
vytvoril Eerny blokddové postaventi,
které nelze prolomit. Sprdvny
postup je tedy vytvoreni volného
pésce na krdlovském kridle i za cenu
ztraty pésce na kridle damském.
15f8/5xa2 2Kxd3,g5 3.fxg5h5
(3..hxg5 4.h4,gxh4 5.gxh4 s vyhrou)
4.Kd4,Ke6 5.5b4,5d5 6.5d2,592
7.KcE5 Kd7 854,53 9.h4,592
10.b6,ke6 1194 hxg4 12.h5Kf5
13.h6,Kg6 14.5e5 a cerny se vzdal
Snahou bilého od 4. tahu bylo
vytvorit si volného péSce i na
krdlovském kridle s pomoci krdle,
k Cemuz nakonec v 11. tahu pouzil

pécovy prilom.



(Averbach - Smyslov)
1Kg5,Kf7 2.f4/
Bily se

zbldznil, napadne asi
kazdého. Je moZno vibec tuto
pozici vyhrat?? Na prvni pohled se
to zdd nemozné, vzdyt bily svym
tahem zblokoval krdlovské kridlo a
na ddmském se zdd byt situace také
beznadéjnd a krdl se také ocitl
v pasti. Jenze zddni nékdy klame...
2.5e4  3.5f2Kg7 494 hxg4
5.h5,gxh5 6.a8D,5xa8 7.Kxf5Kf7
Bily obétoval dva pésce za
uskuteénéni svého prilomu, ktery
chystal svym 2. tahem a ktery mu
dovolil vytvorit na druhém kridle
volného pésce

8Kg5,5f3 9a7,5a8 10.5h4,5f3
115Kg7 12.593Kf7 13.5e5,5¢4
14.Kxh5,93 15.5x93 K16

16.Kg4,5x15+ 17.Kf4

Krdsnd obét’ tak pracné vytvoreného

volného pésce za prosazeni kolegy.

(Polner - 5igorin)
Bily mda pri stejném materidlu o
jednoho volného pésce vice nez
Cerny! Chtélo by se Fict, ze bily
bude opét dominovat, ale k jeho
smile je Cerny strelec blokujici
bilou dvojici volnych pésct velmi
silnou ktera

figurou, kryje i

vlastniho volného pésce na g3.
Naproti tomu bily strelec na okraji
Sachovnice nevypadad aktivné, ¢ehoz
¢erny okamzité vyuZzivdl

1.65/ 2.axb5,axbb 3.cxb5b

Nyni jsou vsichni tri bily pésci volni
a proti nim stoji jen dva Cerni pésci.
Nicméné vsechny bilé pésce blokuje
silny strelec eb, kdezto dva bilé
péSce musi blokovat dvé figury a tak

se do boje zapoji posledni necinnd



figura, Cerny krdl, ktery rychle
rohodne.

3..c4 45a2,c3 5.5b1 Kd7-c7-b6-a5-
b4-a3-b2 Eemuz bily nezabrani...
Kdyby byl v diagramu na tahu bily,
lehce by zremizoval tahem 1.5d3,

nicméné na tahu byl cerny....

A opét pozice, kdy mad bily o pésce
vic a md taky volného pésce. Jenze
rozhodujici je aktivita krdle. Jedind
moznost jak zachrdnit partii je
obét’

1.d6,Kxd6 2.e5+,fxe5,3.Kel.. 4.Kf3
Nejrychlejsi prubéh prijde po

la4 bxa3 ep. 2.Kxc3,5cl! 3..a2-alD
V partii se viak stalo

15962,593 2.5e8,5f2 3.596,5¢c5
4.Sh7,Kf4 5Ke2Kg3 6.5f5,Kxh3
7.e5,fxeb 8.Kf3,Kh4 9.596,5d6
Situace se obrdtila diky aktivnimu
krdli  Cerného. Nyni je bily

v Zugzwangu a hemize ddle brdnit
vytvoreni tretiho volného pésce.
10.5e4,h5 11.gxh5Kxh5 12.Ke3,g4
13.Kd3 Kg5... s rychlou vyhrou.

Zaver
Tak uz vite co je alfou a omegou
koncovek nestejnych strelci? Stdle
si  myslite, Ze jsou vSechny
remizové? Kdo si jesté mysli, Ze je
to nudnd koncovka, kde se nic
nedéje? Libi se vdm tahle koncovka
a tésite se, az se do ni v partii
dostanete a soupere, ktery si mysli,
Ze je remizovd a proto neddvd pozor
rychle zariznete? © Tady jsou
zdkladni pravidla pro hrani této

koncovky:

1.Aktivni krall Vidéli jsme, Ze i
péSec navic nic neznamend, krdl je
tu nejsilnéjsi figurou, proto je jeho
aktivita nds primdrni cil!

2.Strelec, plnici obrané i (tocné
ukoly najednoul Strelec dokdze
branit nase volné pésce a drzet na
uzdé ty souperovi, tak pro¢ toho
nevyuzit?

3.Nezablokovani svych a blokace
Postup
spojenych pésct jako jeden muz a

souperovych péscdl



nedovolit souperi, aby je trvale
zablokoval. Pokud to jde, blokujeme
pésce soupere.

4. Jeden volny péSec nestaci! Je
nutno vytvorit druhého na druhém
kridle i za cenu obéti pdr péscq,
vzdyt' péSec sem nebo tam tady nic
neznamend, zvlast' kdyz za to
ziskdme aktivitu krdle a zpasivnime
souperova.

Zdroje
Ludék Pachman - Sachové koncovky
v praxi (Pliska, 1990)
Richard Biolek - Sachové koncovky
(Brnénskd sachovd skola 2007)



