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1. Uvod

Cilem této seminarni prace je ¢tenaiim alespon trochu pfiblizit rozdilnou silu riznobarevnych
stfelcl ve stfedni hfe a koncovce.

Nejprve si vysvétlime, jaké zdsady bychom méli dodrZovat pfi riznobarevnych stielcich ve
stiedni hte, jak utocit, ale také jak branit.

Vyse jsem jiz naznacil, Ze ve stfedni hie pfi riznobarevnych stielcich je vétsi Sance na Utok.
Utok se zde provadi po polich svého stielce, jelikoZ tato pole bude mit soupef slaba. Vice se
dozvite na dal$ich stranach.

Uplné opa¢ny charakter maji koncovky s rtiznobarevnymi stielci. Tento druh koncovky mé
tendenci byt remizovy, tfeba is tfemi péSci navic, vSe si ukdzeme na cvicenich. To vSak
neznamend, ze zde miiZzeme tzv. usnout na vaviinech, protoze i tyto koncovky mohou byt plné
jedu.

Tato seminarni prace by méla slouzit predevSim k ziskani zékladnich poznatkli, zasad a
motivi pii hie s riznobarevnymi stfelci. K hlubSimu ziskani

znalosti bych si dovolil milym ¢tenaifim doporucit napt. studijni materialy od Richarda Biolka
— Riiznobarevni stielci, které jsou volné dostupné na SSCR. Kdybyste si chtéli koupit knizku,
tak bych si dovolil doporucit od pana Gonsiora — Ruznobarevni stielci ve stiedni hre.

Huré do préce!

2. Ruznobarevni strelci ve stredni hre:

Kdyz se hraci v mém okoli zeptam, jak si ptredstavuji stiedni hru s riznobarevnymi strelci a
jak odhaduji vysledek, dozvim se v osmdesati procentech, Ze pozice sméifuje do remizy!
OvSem neni tomu tak! Thned pfejdeme na prvni partii, kde si ukdzeme, jak dokazou byt
riznobarevni stielci ve stiedni hie nebezpecni!

1. Priklad
Gaprindashvili - Razuvajev

E// %/@%/ g%s
| aewang |
% ne
////// 8/:/;%:

6
5
7 7 7
7K U ¥
3
2

" M K

//;QQM” |

////////////

Gt Z o 444
7 = &4
a b ¢c d e f g h

l\)OO-bO‘IO)\IC.O

—_




Na diagramu vidime, ze bild (exmistryné svéta) ma o péSce méné, kterého vSak muze ihned
dobrat zpét. Po detailn&j$im rozebrani pozice se ndm také jevi postaveni figur, které je jasné
ve prospech pro bilou. V partii bila tedy nakonec zahrala 1. Jxf7?! Velmi zédvazny tah! Bila
musi hrat pfesné, aby si udrzela vyhlidky na zisk celého bodu. Spravné zde bylo 1.c4! Tento
tah ma jasnou myslenku! Otevfit stied, kral je zachycen na stfedu a pole €7, kde se nachazi
dama, je slabé! 1. ... dxc4 2.Dxc4 Jd6 3.Dxc7+-. Partie tedy pokracovala: 1. ... Kxf7 2. Sg5
De8 3. c4. Skoda, tento tah mél piijit diiv! 3. ... ¢6?! Spatna reakce! Cerny timto tahem
zacind ztracet pevnou pidu pod nohama! Spravné bylo 3. ... dxc4! 4. Va-bl c6 5. Dxc4 cxb5
6. Dc7 =. Bila tedy spravné vyuziva nepiesnosti soupefe a zahrala 4.cxdS! cxdS! Jinou
moznost Cerny nemél! Kdyby pfislo 4. ... exd5?? je zde rychld vyhra bilé v podobé
jednoduché taktiky! 5. De7+ Dxe7 6 Vxe7+ Kgb6 7. Vxd7 +- Nasledoval celkem logicky tah
bilé: 5. Va-c1 Sxb5?? Rozhodujici chyba cerného! Zde si mizeme fict jedno poiekadlo:
Neber, co vidi§! Cerny se zde ulakotil na ,,otraveného péice** a bude mit tu &est prihlizet
pomalé smrti! Spravné zde bylo 5. ...Va7 6.a4 Kg6 7. Vc2 Df7 8..Ve-cl Vb8+. Byla by zde
alespon n¢jaka Sance na protihru nebo spiSe Sance na chybu soupeiky.

Pozice po 5. tahu ¢erného.
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A je tu ¢as na malé zhodnoceni pozice! Jak jsme si uz fekli, tak cerny se ulakotil na péSci na
b5, tento péSec je vSak jedovaty a nasledky budou hrozné! Za zminku stoji také postaveni
bilych a ernych figur! Bila ma figury aktivni a maji souhru, zatimco vézky Cerného se jeste
nezapojily do hry, coZ se ukazZe jako rozhodujici. TaktéZ cerny kral je hiife postaven a titok na
néj bude lehceji realizovan. Jak za chvili uvidime, ¢erny dodrzuje zasadni pravidlo pfi hie
rtiznobarevnych stielcti ve stfedni hie, a to: Uto&ime po polich, jaky je nas stielec! Takze
realizace utoku ¢erného bude po Cernych polich! Partie tedy pokracovala tahem 6. Ve7+ !! To
je ten tah! Jediny v pozici, ktery vede k jasné vyhie! 6. ... Kg8 7. DeS. Bily ptes ¢erné pole
vyviji tlak na g7 a aktivizuje s tempy své figury. 7. ... Dg6 8. Dxe6?! Piesnéjsi zde bylo:
7.Vbl Sa4 8.Vb6 Ve8 9.Vb-b7+- . Partie pokracovala: 8. ... Dxe6 9. Vxe6 Ve8 10. Vxb6 Sd3
11. Vb-b7 Vh7 12. Sf4 a4 13. Se5 Se4 14. Kf1 1-0. Bily kral napochoduje doptedu a partii
rozhodne. V této partii jsme si tedy ukazali, Ze 1 pfesto, ze Cerny zde obranu po mén¢ presném
tahu 1.Jxf7 mél, stal vSak po celou dobu pasivné. Pfi dlouhodobé pasivni hie se chyby vzdy
lehce udélaji. Taktéz jsme si ukdzali jednoduché pravidlo, Ze Utok se provadi po polich barvy
svého stielce, coz bila dodrzela!



2. priklad

Jako druhy piiklad jsem zvolil velmi ilustrativni partii na Gtok rtiznobarevnych strelct pfi
opacnych rosadach.

Gyula Sax (2590) — Jean Hebert (2365)
Rio de Janeiro 1979
(po 17. tahu ¢erného)
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Tato partie byla hrana v roce 1979 v Reo de Janeiro. Pfi prvnim zhodnoceni pozice zjistime,
7e na Sachovnici je materidlni rovnovaha, ale nachédzi se zde nékolik strategickych vyhod. Z
nich napiiklad zablokovand slabina d6. Rozhodujicim faktorem této partie budou
riznobarevni stfelci. Uz ted’ mizete hadat, kdo partii diky tomu vyhraje? V partii je na tahu
bily, ktery zahral 18. h4! Nejlepsi tah v pozici. Bily m4 jasny plan — utok na kralovském
kiidle! 18. ... Kh8 19. Kbl Dc7 20. Sb3 a5 21. g4! Po sérii piipravnych tahti se pokracuje
v utoku. 21. ... Se7 22. g5! f6 23.DhS?! Zajimavy tah, ktery na prvni pohled vypada jako
velmi nebezpecny pro €erného, ale ve skutecnosti nic konkrétniho netika. Lepsi by bylo 24.
g6! Nevyhodou tohoto tahu v§ak miize byt mozna az rychlé zavieni kralovského kiidla. 6. ...
h6 7. Vd5 Db6 8. Sad +- Cerny zahral: 24. ... Sd8 25. Vh-gl1 De7 26. Vg3 Bily dale realizuje
svlj plan, a to postupny utok na kralovském kiidle. Jeho nejblizsi ideou je zdvojit véZe na g-
sloupci, néasledné ho otevfit a hrat na oslabené pole h7. 27. ... Sb6 28. Vd2 Sd4?? Piisla
hrubka v podobé &erného, na kterou bily spravné zareagoval. Cerny jiz bude &ekat, zda bily
udéla chybu nékde v propoctu ¢i néco prehlédne. 1 kdyby Cerny zahral nejlepsi tah 9. ... De8
potad stoji na prohru. 29. Vd-g2!! Spravna reakce! 29. ... a4 30. Se6 Vb8?? Piisla
zavérecna hrubka v partii.
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Pozice po 30. tahu Cerného:
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Dale jiz partie nepotiebuje komentéai. Vychutnejme si tedy skvély zavér v podani bilého! 31.
gxf6!! Dxf6  32. Vxg7 Dxg7 33. Vxg7 Kxg7 34. Dg5+ Kh8 35. hS Vb7 36. h6 Sc5 37. f6
V17 38. SdS  Vb-c7 39. Dg4 a nezabranitelny Sestitahovy mat!! 1-0

V této partii jsme si znovu ukdzali, Ze pfi stiedni hie s riznopolnymi stfelci je Gtok velmi
nebezpecny! Velmi dilleZitou slozkou pro utok je celkova aktivita figur. Bily znovu dodrzoval
jednu z hlavnich zasad stfedni hry s riznopolnymi stfelci — Gtok po polich své barvy. Jak jste
si, mili ¢tenari, urité vsimli, bily si hned na zacatku stanovil plan — utok na kralovském
ktidle, ktery dodrzoval po celou partii. Z toho plyne dalsi poucka: Jestlize si stanovime plan,
snazme se ho pokud mozno neménit! V partii stalo také za povSimnuti postaveni stielcii: bily
m¢l takzvaného stielce ,,giganta®, ktery ovladal velmi dilezitou diagonalu a2-g8 a omezoval
tim soupetovy figurky. Oproti tomu se stfelec erného velmi tézce rozehraval a ztracel tim
moc tahti, coz se nakonec projevilo na vysledku partie.

3. priklad

Jako treti ptiklad jsem vybral velmi ilustrativni partii na riiznobarevné stfelce tedy jejich
rozdil v aktivité.

Biolek — Barlocco
Imperia 1998
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Hned pii prvnim pohledu na §achovnici nés jasné napadne, 2e bily stoji opticky lépe ale
hrozby, které na prvm pohled nelze odhalit. TakZe zprvu bych vas, mili ¢tenafi, poprosil,
abyste si kazdy ud¢lali své hodnoceni pozice. Teprve poté ho srovnejte s mym pohledem

(zhodnocenim) na tuto pozici. Pro zopakovani bych si dovolil do tohoto ¢lanku o
riznobarevnych stielcich vlozit nékolik bodl o postupu v hodnoceni pozice:

1) Srovnani materialu

2) Hrozby na Sachovnici

3) Postaveni krali

4) Aktivita a souhra figur

5) Pé&Scova struktura

6) Ovladani sloupcti a diagonal

7) Slaba a silna pole

Mizeme piejit ke kratkému zhodnoceni pozice: na Sachovnici se nachézi materidlni
rovnovaha; Z4dna piima hrozba za obé¢ strany se na Sachovnici nenachdzi. Leps$i postaveni
krale ma bily, jelikoz ho schova pod péScovou blokadu na f sloupci, zatimco ¢erny nema krale
kde schovat. Vyhodu ma bily i pfi aktivité a souhie svych figur. VSechny figury jsou vyvinuty
a pfipraveny se, co nejrychleji pfesunou na utok na kralovské kiidlo, zatimco ¢erny ma figury
bez vyrazné€jsi souhry. Pé&Scovéa struktura se mi zdd také troSicku lepsi za bilého, ma
potencialné bliz k vytvofeni volného pé&sce na damském kiidle. Cerny ma své pésce
zablokované a k volnému pésci ma daleko. V ovladani volnych sloupcti je na tom znovu 1épe
bily, ktery ovlada stézejni sloupec h, po kterém se povede zbytek partie. Zbyva nam tedy
posledni bod hodnoceni, a to slaba a silna pole. Cerny ma evidentni slabinu na d6 a také na
h7. Bily ma pékné postaveného stielce, ktery stoji na nejlepsSim poli, kde zaroveit napomaha
utoku na kralovském kfidle a i po pfipadném prosazovani volného péSce na damském kiidle.
Tak bych zhodnotil pozici ja, uvidime, zda jsme se shodli. © Na tahu je bily a jeho plan je
jasny — utok na kralovském kiidle po h sloupci, na slabinu h7 a posléze vytvofit matovy
obrazec. 1. Kg2?! Bily ma jednozna¢nou myslenku, prevést té¢Zké figury na h-sloupec. Lepsi
vsak bylo jiné ptevedeni, a to: 1. Vd2! S naslednym Vh2 a tlakem na h7. 1.... Kg7 2. Vd-
h1 Vh8 3. Del?! Znovu tah s logickou myslenkou ztrojit na h-sloupci. Lepsi vSak bylo jiné
ztrojeni, a to: 3. Vh4 a pfipadnym Dhl. Jedna poucka pravi, ze nejidealnéjsi ztrojeni na
sloupci je = prvni véZe a az poté dama. Tato pozice nam to znovu potvrzuje! 3.... Vb-
g8?? Velka chyba, ktera jiz definitivné pohibi pozici ¢erného! Nejlep§im tahem v pozici bylo
3. ... ho6!, které drzelo alespon néjaké nad¢je na zachranu. 4. Vxh7+! To je ta spravna reakce
na piedeslou chybu cerného! 4. ... Vxh7 5. Vxh7+ Kg6 Po vzeti vézky by pfisel okamzity
konec v podobé¢: 5. ... Kxh7 6. Dh5+ Kg7 7. Dhémat. Piislo tedy 6. Dh1!! Dxg5+
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7. Kf1!! Bily spravné ustoupil kralem, kdyby pftislo: 7. Kf2 Vg7 8. Vh2 Sd4+ 9. Ke2 Kf6
+-. Zde plyne znovu nepsané pravidlo: Pfi riiznobarevnych stielcich se snazme chodit kralem
po polich opa¢né barvy soupefova stielce, vyhneme se tim zbyte¢nych Sachi! 7. ... Sg7 8.
Vh5 Kf6 9. Vg4 Vh8 10. Dxh8!! Bily piechazi do lehce vyhrané koncovky. Z utoku ve
stfedni hie vytézil, co mohl. Ted’ odlakal ¢erného stielce a v poklidu dojde na damském kiidle
do damy! 10. ... Sxh8 11. Vxg5 Kxg5 12. a5! A uz se to fiti! 12. ... ¢4 Snaha o zapojeni
sttelce do hry pfes d4 a alespon ziskat Sanci na zastaveni péScli na damském kiidle. 13. b6!!
Bily vSak neponechd nic ndhod& a vytvaii volného pésce, ktery se nezabranitelné Zene do
damy. 13. ... €3 14. Ke2 axb6 15. a6!! Definitivni rana pro €erné¢ho, a-pé&Sce jiz nelze
chytit! Kdyby vsak bily zahral laicky 15. axb6?? Cerny by mél $ance na remis 15. ... Sd4 a s
pfevodem na a7. 1-0

Zhlédli jsme tedy peknou partii na Gtok pfi stejnych roSadéach a rozbité péScové struktuie pred
nimi. Velkou roli ndm zde hrali hlavné tézké figury, které tlacily po h-sloupci. Taktéz bily
stielec by v pozici chybél. Ten drzel ¢erného za f7 a nedovolil udélat Zadné okno f péScem
pro ptipadny utek kralem.

4. Priklad

Ctvrty priklad jsem vybral z nedavné doby, konkrétné tedy z turnaje Sigquefield cup 2014.
Partie se hrdla konkrétné mezi GM Topalov Veselin a GM Vachier-Lagrave Maxime.
Muzeme tedy zacit!

Topalov (2772) — Vachier Lagrave (2768)
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bychom zhodnotit pozici, podle toho uré¢ime, kdo stoji Iépe. Prosim tedy milé ¢tenare, aby si
kazdy nezavisle udélal alespoit mensi hodnoceni pozice. JelikoZ se tento ¢lanek nezabyva
konkrétné hodnocenim pozice, nebudu se timto tématem zabyvat. Vrhnéme se hned do
rozboru pozice. Cerny mé napadenou damu a zaroveii zde hrozi nékolik nepifjemnosti.
Naptiklad po ustupu damy 1. ... Df7 2.Jxf6+ Dxf6 3. Vxd6 +- Pfisla tedy spravna reakce a
gerny zahral 1. ... Sxd5! Cim dobrat stfelce na d5, vézi nebo p&icem? Ano uréité mate

pravdu! Na d5 se musi stfelec dobrat vézi 2. VxdS! Kdyby pfiislo brani péScem,
najednou by ndm vznikla vyrovnand pozice, bily by totiz ztratil moZnost obsazeni diagonaly
a2-g8, coz by pro néj byl dulezity moment! 2.... Se5 3. ¢3 V16 s dalSim planem Vg6 a

vyménou vézi. 4. Df2 b6 5. Sa6 Vb8 6. Sd3 Kh8 7. VbS Zatim muzeme sledovat pouze
manévrovani. Bily se snazi vylepsit figury, napt. dostat stfelce na pekné pole c3 a naslednym
Sd5. 7. ... VI7 8. h4! Bily se rozhodl a zavelel k utoku. 8. ... Da7?! Lepsi bylo uhnout



damou na d8, na a7 je ddma mimo hru. 9. Dc2 V¢7 10. Db3 V5 11. De6?! Mensi
nepiesnost, lepsi bylo: 11. h5! h6 12. Vg6 Dc7 13. Ve6 s velmi aktivni hrou bilého! 11. ...
VxbS5 12. SxdS! PéScem brat by byla hloupost, vznikla by zbyte¢né dalsi péScova slabina. 12

. VI8 13. h5?! Znovu nepiesnost v podobé bilého, mélo se hrat 13. Db3, posléze az
postupem h-p&ice s moznosti Sc4. 13. ... De7? Spatné zhodnoceni pozice, ¢erny se mél
pokusit vyménit damy tahem 13.... Df7 a po pfipadném ustupu bilého alesponi Cerny
konsoliduje své figury. 14. Ka2 Bily pokracuje v sérii slabSich tahd. Mélo pftijit piimo 14.
h6! g6 15. Db3 Dc5 16. Vg2 Sf6 17. Vd2 s velmi dobrou hrou. 14. ... Dd8?! Lepsi byl pokus
o vyménu na f7. 15. Dg5 (znovu lepsi h6 se stejnym postupem jako piedtim). 15. ... Dc7 16.
Kb3 V8 17. De6 De5?? Piisla rozhodujici chyba! V pozici se melo hrat 17. ... VI8! 18.
Dh3 Dc8 19. Sd7 Dc7 20. h6 g6 +- Cerny zde ma alespoii néjaké $ance na udrZeni pozice.
18. Vg5! Uginné potrestani chyby ¢erného. 18. ... Vb8?! Jiz druha nepfesnost ¢erného za
sebou! Tah, ktery jesté¢ trochu drzi pozici je: 18. ... Dc7. Bily vSak nereaguje spravné a
zahral 19. V5?!. Cerny usoudil, Ze v pozici jiz nema co hrat, a bez daliiho odporu partii
vzdal. Bily vSak mél hrat 19. h6 s jasnou vyhrou. Po tahu, ktery zahral, mohl jesté¢ cerny
zkouset vymyslet n¢jaké 1écky a partii tedy nevzdavat.

Pozice po 19. tahu bilého:
a b ¢ d e f g h
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V partii jsme mohli znovu vidét, co déla aktivita figur. Bily mél po celou dobu aktivni figury,
zatimco ¢erny porad nemohl nijak konsolidovat figury a snazit se alespon o néjakou
beznadéjnou protihru. Znovu jsme vidéli pozici s nestejnymi roSddami a bily taktéz jako
v jedné z ptedeslych partii zvolil postupny utok na kralovském kiidle. Stielec bilého hral
diilezitou roli, protoZe blokoval péSce b5, aby nevznikla néjaka moznost s prilomem pies b4.
Navic byl pfichystan obsadit kdykoliv diagondlu a2-g8. Bily postupoval podle jedné ze zasad:
Utok po bilych polich.
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5. priklad

Jako posledni ptiklad jsem si pfipravil partii z turnaje Pfebor Vsetina 2014. Tuto zavérecnou
partii bych prehral celou, protoZe riznobarevni stielci se zde objevi témét od zacatku.



Kanakova (2005) — Krejéa (1822)
Prebor Vsetina 2014, 8. kolo
Francouzska obrana

1.e4 e6 2. d4 d5 3. Jc3 Sb4 4. e5 ¢5 5. a3 Sa5 6. b4 cxd4 7. Jb5 Sc7 8. J£3 Sd7 9. Sf4 Sxb5
10. Sxb5+ Jd7 11. Dxd4 Je7 12. Sg5 a6 13. Sd3? Db8 14. Sxe7 Kxe7 Vznika nam touzena
pozice s riznobarevnymi stielci, kde po chybé bilé ve 13. tahu stoji ¢erny trochu Iépe!
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Po kratkém zhodnoceni zjistime, Ze se na Sachovnici nachazi pfima hrozba za Cerné. Kdyby
byl na tahu cerny, pfiSlo by totiz Jxe5 se ziskem péSce! Bila zahrala presn¢ 15. Dh4+! Kf8!
16. 0-0 JxeS! Kdyz soupei dava pésce, tak pro¢ ho nebrat? Napadd mé jedna slovni hiicka:
,,P&Sce v sobé maje, dobfe sa mi hraje!** Partie dale pokracuje tahy: 17. Jxe5 Sxe5 18. Va-
d1Sf6 19. Dh3 Cerny tah po tahu buduje lepsi pozici. Avsak v nasledujicim tahu piichazi jeho
nepiesnost! 19. ... g6?! NejlepsSim tahem v pozici bylo 19. ... Dc7! 20. a4 g6 21. Dh6+ Kg8
22. Vd-bl e5 -+ Cerny by stal jasné na vyhru s péicem vice! 20. Dh6+?! Piesnéjsi bylo 20.
c4! d4 21. Dh6+ s lepsi pozici Cerného, protoze ma Cistého pésce navic. 20. ... Sg7! Po 20. ...
Kg8 by pfislo znovu 21. ¢4 d4 s naslednym planem bilého c5 a hrou na damském kiidle, kde
ma pé&scovou prevahu. 21. Dh4 Lepsi bylo 21. De3. 21. ... Dd8 22. Dg3 Db8? Cerny chce
remizu, ale stoji velmi dobie! M¢lo zde pfijit 22. ...b5 s hrou na peScové slabiny bilého na
ddmském kiidle (a3,c2). Krom& toho ma ¢istého péSce navic. 23. De3 Bila piestoze stoji
vyrazné hiife, nabidku opakovani tahii neakceptuje. 23. ... Sf6? Cerny nehraje nejpiesnéji.
Melo ptijit 23. ... Dc7! 24. Vf-el VdS8 a hra s Cistym péScem navic a dobrou aktivitou figur.
24. c4! d4! 25. Df3 Kg7 26. Se4 Va7 27. h4 Sxh4? Do této doby se hralo na jednu branku, a
to na branku bilé. Cerny se viak v této pozici rozhodl $patné a brani na h4 bylo velkou
chybou, ktera vyrovnava partii. Hned si mizeme fict, pro¢ byla vymeéna péScti Spatna:
a) Vymeéna stiedového péSce za krajniho je vyhodné pro péSce krajniho.
b) Pé&Sec d byl volnym péScem, ktery byl stézejni vyhodou ¢erného.

Cerny ma sice Gtyfi péice na dva na kralovském kiidle, ale bude mu dlouho trvat, nez tuto
pe€scovou formaci rozpohybuje. Jednoduse feCeno, bila dostala druhou Sanci v partii. Spravné
bylo: 27. ... h5  28. ¢5 Dc7 29. g3 a5 a hrat s volnym péScem navic -+ 28. Vxd4! Vd8?!
Spravné bylo 28. ...b6 a uvolnit tim véZ na a7. 29. V{-d1?! Bila méla zahrat 29. Sxg6! hxg6!
30. Vxh4 se ziskem pésce a rovnou hrou. Jestlize by vSak cerny zahral 29. ... Vxd4?? 30.
Dxf7+! Kh6 31. Dxh7+ Kg5 32. Sc2 s jasnou vyhrou bilé. 29. ... Vxd4 30. Vxd4 Sf6 31. Vd7
b6 32. Sb7 De5 33. g3 a5 34. b5 Dc5 Pozice je ptiblizné€ vyrovnand, zacina tedy manévrovani
a vylepSovani figur. 35. Dd3 a4 36. Kg2 hS 37. De4 e5 38. Dc6 Se7 39. VdS Dxc6??
Rozhodujici chyba v partii!
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Bila jiz stoji velmi aktivné a ¢erny se musi pfesné branit, aby udrZel vyrovnanou pozici. 39.
.. Dxa3 Zbytek partie si jiz ptehrajeme bez komentait. 40. bxc6 Sxa3 41. ¢7 Sb2 42. ¢8=D

a3 43. Vd7 a2 44. De8 a Cerny se vzdal. Vidéli jsme tedy partii, kde od zacatku stal 1épe
cerny, ktery ziskal péSce. Posléze vSak pftisla chyba ¢erného a bilé se podatilo rozehrat figury.
Jak jsme vidéli, tak velmi p&kny byl i zavér. Bild §la po celou dobu po barveé poli svého
sttelce a rozehrala vSechny figurky, cozZ se ukézalo jako rozhodujici.
Na zavér této kapitoly riznobarevnych stielcii ve stiedni hie, si udélame malé opakovani
dalezitych poucek a zasad:

- Utok se provadi vétsinou po polich barvy svého stielce.

- Rozhoduje aktivita figur.

- Strelec potiebuje prostor (volné diagonaly).

- Vlastni péSce stavét nejlépe na pole barvy svého stielce.

- Nejlepsi obranou je protittok.

- Obrana pfi riznobarevnych stielcich byva zdlouhava.

- Pfi obrané je potieba trpélivosti a houzevnatosti.

- Stfelec ma dobrou souhru s véZi.

Doufam, mili ¢tenéfi, ze tyto skripta, které jste si z poloviny jiz ptecetli, Vam dali alespon
maly zaklad ke hie riznobarevnych stielcii ve stiedni hie! Pro VaSe malé ovéteni jsem si
piipravil na aplny zavér této kapitoly bonus a to v podob¢ diagramu. Zkuste si ho tedy
zhodnotit, vyfesit a také ovéfit, jaké poucky o riznobarevnych stielcich zde plati:




Diagram z ¢asopisu Ceskoslovensky $ach 1982.
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Regeni:

1.V16 Sxf6 2. Dxf6 Ke8 3. g5 Kd8 4. g6 Vxf7 1-0

-1.... Ve8 2. Vxf7+ Dxf7 3. Vxf7mat

- 3. ... Da4 4. Vh8+ Jxh8 5. Dxh8+ Kd7 6. Sg4+ Ve6 7. Sxe6+ Ke7 8. Df6+ Ke8 9.¢6 1-0

3. Ruznobarevni strelci v koncovce:

Je pfed nami druhd ¢ast tématu, a to rliznobarevni stielci v koncovce! Zde se budeme zabyvat
zakladnimi principy hry tohoto druhu koncovky. Vysvétlime si zdkladni motivy a ideje.

Jak jsem psal uZz na zacatku, tak mnoho hra¢i mad hned po ptechodu do tohoto druhu
koncovky, tendenci dat remis. Ale tento navyk je Spatny, koncovky riznobarevnych stielct
maji v sob¢ taktéz mnoho jedu. Postupné si tedy probereme:

a) Pozice, kdy nam nebude stacit material navic k vyhre.
b) Pozice, kde s materidlem navic vyhrajeme.

¢) Porzice, kde k vyhire budeme potirebovat obét pésce(ii).
d) Pozice, kde pomoci obéti pésce(it) remizujeme.

a) Pozice s materialem navic - remiza
Takovych pozic je velké mnozstvi, proto si ukaZzeme a vysvétlime pouze par zakladnich a
shrneme celkové poucky, jak se snazit vyvarovat t€émto pozicim!
MuzZeme tedy piejit na prvni ptiklad.
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Zde vidime typickou blokadu v podobé bilého. Cernému nestaéi ani tii péSci navic.
Vsimnéme si zakladni chyby ¢erného, kterou udélal, nez se dostal do této pozice. VSichni tii
pesci stoji na polich ¢erné barvy! Ano to je ta chyba. Pti postupu spojenych pésct, at’ uz jsou
tteba pouze dva, musime je stavét po polich barvy soupetova stielce tak, aby je nemohl po
polich své barvy blokovat. Tento princip si ukdzeme v dalsi podkapitole.

2) Priklad
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Zde vidime znovu tzv. blokadu, pfes kterou ¢erny nemulze piejit. Zde plati dalsi poucka:
Jestlize se mezi dvéma péSci nachéazi alespon dva volné sloupce, silngjsi strana vétSinou
vyhréava. Jak vidime zde, mezi pésci je pouze jeden volny sloupec, coz je malo, protoze stfelec

s kralem oba péSce bez vétSich problémt udrzi.



3) Priklad
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Velmi pékny piiklad, ktery porusuje pravidlo, ¢im vice volnych sloupcti mezi peSci, tim veétsi
nadéje na vyhru. Zde vyuzijeme tzv. faleSného stielce! 1. ... Sc5+ s naslednym planem:
Stielec se ob&tuje za péSce na a sloupci, zatimco Cerny kral dojde na h8 a bily nebude mit
moznost prosadit péSce na h-sloupci.

4) Piiklad

Nasleduje velmi pekny ptiklad na vyuziti patové sité. Bily vSak musi pozici zahrat velmi
presné, protoze si nemiize dovolit ztratit péSce na d- sloupci.
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Viimnéme si, Ze bily ma Spatného krdle uvéznéného na kraji Sachovnice, coZ byva
v koncovkach rozhodujicim faktorem. Na tomto diagramu vSak mzeme tohoto krale vyuzit
ve prospéch a vytvoftit patovou sit’. 1. Kh3! Kf3 2. Sg1 Sc2 3. d4 Jiz vypada, ze timto tahem
jsme si uzavieli moznost tempovat stielcem. 3. ... Sf5+ 4. Kh2 Sd7 5. Sf2! To je potieba
videt, jiz pfi tahu 3.d4. Vytvarime patovou sit’ S. ... Kxf2 pat.



5) Priklad
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Na diagramu méame pozici, kdy ma bily dva péSce navic. Znovu zde miZzeme uplatnit jiz diive
zminované pravidlo: Jestlize se mezi dvéma péSci nachazi alespoil dva volné sloupce, silng;si
strana vétsinou vyhrava. Zde je mezi pé&ci pouze jeden volny sloupec. Cerny zde vytvoril
blokadu pomoci sttelce a krale, stielec blokuje d-pésce a kral f péSce. Pti piipadném obchvatu
krale se kral postavi na d7 a stfelec bude vykryvat diagonélu, kde se u pésce bude nachézet
soupettv kral.

TakZe, mohli jsme vidét pét ptikladl na téma: Pozice s materidlem navic — remiza. Takovych
ptikladll je spousta, ale vétSinou funguji na stejném principu. Z téch nejzékladnéjsich véci
k tomuto podtématu se da vyzdvihnout hlavné chyba Spatného postupu vlastnich péScii do
pole promény, kdy posléze vznikd blokddové postaveni, viz piiklad 1. VSechny ostatni
poucky a pravidla si shrneme v Uplném zavéru tohoto tématu: Ruznobarevni stielci
v koncovce.

b) Pozice s materialem navic - vyhra

V této podkapitolce si ukdzeme par zakladnich pozici, kde siln€jsi strana vyhraje. Znovu si
vysvétlime poucky a zdkladni principy téchto koncovek. Samoziejmé, Zze pozice, kde mame
material navic, byvaji vétSinou vyhrané, proto si ukdZeme jen par piikladd, které se 1isi jen
trochu od téch remizovych, abychom si zde vysvétlili v ¢em je vlastné€ ten rozdil. Urcité zde
nebudeme rozebirat pozice, kde bude mit siln&jSi strana tfi pé€Sce navic a pozici jasné
vyhranou.

1) Priklad

Na prvnim piikladu si pfedvedeme vyznam poucky, kterou jsme jiz diive zmiflovali: Nachazi-
li se mezi volnymi péSci dva volné sloupce, silnéjsi strana zpravidla vitézi. Dale zde
vyuzijeme také poucku o sile stfelce: Nejucinngjsi je obrana stielce na jedné diagonale, pokud
JiZ stfelec musi hlidat dvé diagonaly, je jeho sila polovicni! Vznikaji zde totiz motivy odlakani

stielce jednim péScem a druhym prosazenim do damy. Prejdeme tedy na prvni piiklad:



a b ¢ d e f g h

7 7

7 D

W
W
W
W

0 » 18

e
% /%//g/gs
" B e
3
2
1

\
\
N\
&\
\
\&

\

B E e
B m E
A AN

N w A 0O N

—_

Bily na tahu 1. Ke6 Sb4 2. Se8 Sc5 3. f6 Sb4. Cerny jen prihlizi, jak bily pFipravuje postup f-
pésce do promény. 4. f7 Sd6 5. Kf6 Sf8 6. Kg6 Kd8 7. Kh7 Sb4 8. Kg8 Se7 9. {8 D 1-0.
Vidéli jsme pozici, kde cerny kral byl vazan blokaci c-péSce a nebyl jiz schopen pomoct na
blokaci druhého pésce, jelikoz byl od néj vzdalen o dva sloupce. Dale bych zde chtél zminit
také nejdilezitéjsi faktor téchto koncovek, a to aktivitu krale. Bily mél velmi aktivniho krale,
diky kterému tuto pozici vyhral.

2) Priklad
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Ve druhém piikladu je na tahu bily. Otazka tedy zni, jak vyhraje? Bily ma v pozici dva tahy,
které vedou k vitézstvi. Prvni z nich je: 1. e6+! Ke8 2. d6 Sg4 3. d7+ Kd8 4. Sa5+ 1-0 nebo
druha moznost: 1. Kf5 Ke8 2. €6 a se stejnym planem jako v pfedeslé varianté. Jind situace by
vSak vznikla, kdyby byl na tahu Cerny. Zahral by totiz 1. ... Sf7!, a bily by se musel spokojit
s remizou. Stfelec pouta krale k péSci d5 a po tahu bilého 2. d6 vznikd jiz znama blokace po
polich barvy svého stielce



3) Piiklad
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Na diagramu vidime pozici, kde je na tahu cerny. Po kratkém zhodnoceni zjistime, ze Cerny
ma pouze péSce navic. Zde by si hra¢ neznaly téchto koncovek tekl: ,, Pozice pouze s jednim
p€Scem navic, to je remis!‘‘ Ale neni tomu tak! Kazdy si urc¢it€¢ vS§imne aktivniho postaveni
cern¢ho krale, ktery napada slabého pé&Sce na poli g4. Spravny tah za ¢erného tedy je: 1. ...
Sd6! Nic nefikajici tah, ktery ma vSak velmi dilezitou mySlenku! Bily se dostava do
nevyhody tahu. 2. Sc2 hS 3. gxh5 g4+ 4. Ke4 Kxh5 5. KfS g3 6. Se4 ¢2 1-0 V této ukazce
jsme si potvrdili, Ze i pouhy péSec navic v koncovkach riznobarevnych stielci bohaté staci
k vyhfe.

U této podkapitoly se objevily tii priklady, kde jsme si ukézali, ze pfi rtiznobarevnych
stielcich velmi zélezi na pfesné hie. Pfi sebemensim zavahdnim silngjsi strany, zde ihned
vznikaly moZnosti na zremizovani.

¢) Vyhra pomoci obétovani materialu

Nasleduje kapitola, ve které si ukaZeme nékolik piikladii, kde silnéjsi strana obétuje material
a posléze vyhraje. Obet’ materialu se vzdy provadi s ur¢itou mysSlenkou, napft. otevieni cesty
kréli, kvili rozehrani stfelce, prilomim a dal§im at’ uz taktickym, nebo strategickym
motivim.




1) Priklad
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Na diagramu vidime pozici, kde ma bily dva péSce navic na a-sloupci. K vyhfe mu vSak
nestaci pouze volny péSec na jednom kiidle, ale potiebuje vytvofit volného pésce i na druhém
kiidle. Ale jak? Bily musi vyuzit svazanost stfelce na diagonale a8-hl a lepSiho postaveni
kréle, coz je stézejnimi podklady u tohoto druhu koncovek. Bily tedy zahral 1. Kg4! Kf7
Kdyby cerny vzal prvnim tahem na 3, rychle by prohral. 1. ... Sxf32. Kxg6 Ke5 3. Se3 Ke6
4.Sd4 Krasné vyuziti nevyhody tahu ¢erného. At zahraje, co zahraje, furt ztraci cerny pésce.
2. f4 Se4 Cerny jen vyckava. 3. Sf2 Kg7 4. g4! Velmi odvazné za bilého, aviak velmi G&inné!
4. ... hxg4 5. hS gxh5 Bily ob&toval veskery material, ktery mél navic! Ale jeho cil je jasny.
Vytvoftit druhého volného péSce na opaéném konci Sachovnice, tedy na kralovském kiidle. 6.
a8 D Sxa8 7. Kxf5 Volny pésec je na svéte. 7. ... Kf7 8. Kg8 Sf3 9. a7 Sa8 10. Sh4 Sf3 11.
fS Kg7 12. Sg3 Kf7 13. Se5 Se4 14. KxhS! Bily vyuZiva toho, Ze ¢erny je fixovan k poli a8
a tudiz nemtize brat p&ice na f5. 14. ... g3 15. Sxg3 Kf6 16. Kg4 Sxf5+ 17. Kf4 1-0 Cerny jiz
nezabrani prosazeni péSce do ddmy. Velmi pé€kna ukazka, kde bily obétuje témét veskery sviij
materidl za cenu vytvofeni druhého voln¢ho péSce. Pamatujme si tedy, Ze k vyhfe pfii
riznobarevnych stielcich potiebuji ve vétsin€ pozicich vzdy vytvofit alesponl dva volné pésce.

2) Priklad
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Na diagramu mame pozici, kde je cerny na tahu a ma péSce navic. Otazkou ale je, zda dokéaze
tuto vyhodu zuarocit? Stejné jako jsme si fekli v pfedeslém piikladu, jeden volny péSec
vétiinou k vyhie nestati. Cerny tedy nevahal a zahral: 1. ... g5 2. fxg5. Jestlize by bily hrél 2.
hxg5? Ptisla by nekompromisni odpovéd: 2. ... h4! 3. £5 Sxf5 4. Sd6 Kxe3 s jasnou vyhrou.



2. ... d4+! 3. exd4 Kg3 4. g6 Kxh4 5. g7 Kg3 VSimnéme si jiz dfive zmiftiovanému postaveni
stielce. Zde mame idedlni obranu proti postupu soupetfovych pésct, kdy stielec brani pouze na
jedné diagonale! 6. Sd6+ Kg4 7. Se7 h4 JestéZze mame Sampidna na b3. 8.Sd6 Kf3 9. Kb2
Kg2 s jasnou vyhrou ¢erného. Vidéli jsme tedy znovu ukazku, jaka sila se skryva ve dvojici
vzdalenych volnych péScli podporovanych aktivnim kralem a stielcem. Taktéz jsme si mohli
v§imnout idealniho obranného postaveni stielce, ktery branil pouze na jedné diagonale.

3) Priklad
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CNT. Na $achovnici vidime pozici, kde maji obé& strany stejny material. Cerny vSak ma
vzdalené¢ho volného peSce na g-sloupci. JelikoZ mame za sebou nékolik piikladd, musi nam
byt jasné, Ze jeden volny peSec moc zazrakli neudela. Otazka tedy zni, co by mél ud¢€lat cerny,
aby dokéazal tuto pozici vyhrat? Ano odpovéd je jasna! Cerny se musi pokusit vytvofit
druhého volného péSce na damském kiidle. PfiSel tedy tah 1. ... bS 2. axb5 Bily mohl brat
jesté druhym pécem. 2. cxb5 axb5 3. axb5 c4 4. Ke3 Kd6 0-1 Cerny stfelec operuje na jedné
diagondle, coz rozhoduje! Kral v pohod¢ sebere pésce na b sloupci a nasledné bude putovat na
pomoc peSctim k prosazeni do damy. Jak vidime, znovu se projevuje sila volnych péscu. 2. ...
axb5 3. Sd3 b4! Vytvaiime volného krytého péice! 4. Sc2 Kf6 5. Sb3 Sf4 0-1. Cerny je
svazany, nemuze brat stielce a zarovenl cernému nemuze zabranit, aby soupefiv kral neprosel
pfes e5 na damské kiidlo a podpofil prosazeni péSce. Znovu jsme si tedy ukazali, co
znamenaji dva volni pésci a aktivita figur.

4) Priklad
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Po kratkém zhodnoceni zjistime, ze bily méa dva péSce navic. Ale jak, co nejucinngji prorazit
obranu ¢erné¢ho? Bily tedy zahral. 1. Sxg7+ Obé&t’ figury za tii péSce! 1. ... Kxg7 2. f6+ Kh7
Cerny mél také moznost 2. ... Kf7 3. h6! Kg8 (3. ... Sc2 4.b4 Sc3 5. B5! 1-0) 4. Kf4 Kh7 5.
Ke5 Kxh6 6. Kd6 1-0 s jasnym pldnem -vytvofit si dalSiho volného pésce. 3. Kf5 Kh6 4. Ke5
Kxh5 5. Kd6 Sd5 6. b4! 1-0 Bily jednoduse projde pésci az do promény. V této ukdzce jsme
mohli vidét, jak dilezité je mit aktivniho krale!

5) Priklad

Ptfed nami je posledni ptiklad z této podkapitoly, kde je bily na tahu. Co byste mu navrhli za
tah?
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Jak vSichni urcité¢ vidime, tak bily prohrava o péSce, ale stielec cerného je velmi Spatny.
Dokéze toho bily vyuzit? Odpovéd je jasna. Ano! 1. b6! axb6 Cerny mél také moznost pésce
nebrat a zahrat: 1. ... Kc6 2. bxa7 Kb7 3. Sxd6 1-0 Bily si jednoduse dojde kralem az na g7,
kde chyti stielce. 2. a6! Kc6 3. Sxd6 bS5 4. Kf4 Kb6 5. Ke5 Kxa6 6. Kf6 1-0 Bily si
jednodusSe dojde pro stfelce na h7 a prosadi péSce do ddmy. Na tomto piikladu jsme mohli
znovu vidét dulezitost vytvoteni volnych péscli. Opravdu velkou roli zde sehral bily aktivni
kral a také dobry stielec, ktery branil soupefovym péSctim k rychlému postupu.

d) Remiza pomoci obétovani materialu

Pied nami je posledni kapitola, ktera se bude zabyvat pozicemi, kde ob&tujeme material za
zachranu remizy. Princip spociva v tom, Ze obé€ti materidlu provedeme, napt. kvili uvolnéni
sttelce, znehodnoceni soupefovy peScové struktury nebo otevieni cesty kralovi. Musime
porad brat v potaz to, jestlize jednou materidl obétujeme, uZ ho nemusime dostat zpét.
Ptejdeme tedy na prvni piiklad.



1) Priklad
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Velmi pékny a poucny priklad! Bily na tahu se pokusi pozici zremizovat. Necekd ho vSak
jednoduchy tkol, ¢erny mé dva péSce navic. VSimnéme si vSak, ze bily ma aktivniho krale,
coz by se mohlo nakonec oplatit! Bily tedy zahral. 1. e6! fxe6 Cerny mél i jiné moznosti. 1.

.. f6 2. ¢7 Sf7 3. Sd2+ Kh5 4. Sc3 remis Cerny si nemiize dovolit ztratit p&sce na 6. 1. ...
Sxe6 2. fxe6 fxe6 3. Ke5 remis Bily neni dostate¢né rychly, aby pomohl péSciim na damském
kiidle. 1. ... Kg4 2. Ke5 a2 3. e7 Sb5 4. {6 remis Stejn¢ jako v pfedchozich variantach, ¢erny
ma krale mimo hru. 2. fxe6 Sxe6 3. KeS Sb3 4. Kd6 c4 5. Kce5 Kf4 6. Kb4 a2 7. Ka3 Ke3
8. Kb2 Kd3 9. Kal remis. Pfestoze ma Cerny o tfi péSce navic, nemlze pozici vyhrat! Vznika
zde totiz pozice s faleSnym stielcem. Jestlize by péSec na c-sloupci vstoupil na pole ¢3, bily
ho okamzité sebere stielcem a na Sachovnici vznikne pat. V tomto piikladu jsme mohli znovu
vidét, ze vysledek ovlivnilo postaveni krala.

2) Priklad
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Na diagramu vidime, Ze bily mé pé&$ce navic, avak stoji ponékud pasivnéji. Cerny ma v planu
dostat krale na g3 pies pole 4 a posléze sebrat péSce na h3. Na tahu je vSak bily a ten ma za
ukol piekazit tento plan ¢ernému. Ale jak? 1. d6! Kxd6 2. e5+ Bily obétuje dva pésce za
otevieni stfelce. Jedna poucka pravi: Stielec je tempovaci figura atato figura potiebuje
prostor! 2. ... fxe5 3. Ke2 Kd5 4. Kf3 remis. Bily vytvaii blokadu, ptes kterou neni schopen



cerny jakkoliv ptejit! V tomto ptikladu jsme mohli vidét, ze je velmi dilezité, aby nam hrali
figury a také, abychom méli dostate¢ny prostor pro manévrovani a tempovani.

3) priklad

V dal$im piikladu bude na tahu Cerny.
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Bily ma p&ce navic. Cerny tedy nesmi zavahat, protoZe bily ma volného pé&ice na h-sloupci,
na kter¢ho bude vazan kral a nebude moct tedy pocitat s aktivni hrou. 1.... f3! Spravna
reakce! Cerny se musi pokusit, co nejvice zjednodusit hru. Jeho myslenkou je obétovat
posléze stielce za pé€Sce na damském kiidle a vyuzit ndm jiz znamého faleSného stielce! 2.
gxf3?? Rozhodujici hrubka bilého. Spravna a vyhrdvajici varianta byla. 2. Sxf3!! gx{3 3.
gxf3Kf5 4. f4! Kf6 5. b6 axb6 6. a6! A je konec! Cerny jiz nezabrani prosazeni pé&sce do
damy. 2. ... gxf3 3. Sxf3 Kf6 4. Ke5 remis. Bily vyuzije faleSného stielce a obétuje tedy
svého stielce za jednoho pésce na damském kiidle.

Je za nami posledni ptiklad z této podkapitoly. Zbyva ndm pouze zavérecné shrnuti, alespon
zakladnich poucek o riznobarevnych stielcich v koncovkach.

Poucky a zasady v koncovkach:
- Hlavnim faktorem je aktivita krale!
- Pésce stavet na pole barvy viastniho strelce.
- Cim vice je sloupcii mezi volnymi pésci, tim lépe.
- K vyhie potrebujeme vétsinou min. dva volné pésce.
- Strelec ma velkou ucinnost na jedné diagondale.
- Blokace se provadi po polich barvy svého strelce.
- Mit aktivniho stielce.
- Nebdt se obétovat material.



4. Zaver

Doufam, mili ctendfi, Ze Vam tato seminarni prace dala zaklady hry
riznobarevnych sttelcli ve stfedni hie a koncovce. Mym cilem bylo ukazat na
jednotlivych ptikladech poucky, které by Vam usnadnily rozhodovéni v riznych
pozicich pfi partii. Tak snad se povedlo! Ted uz zbyva jen posledni véc, kterou
bych chtél do této seminarni prace napsat. Ve stfedni hie riz. strelcu je
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nepiijemnéjsi chvile s riznopolnymi stielci!
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